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Yvrath Simdar
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(@ 10 Acrobaties \
O _0  Arcanes
® _2  Athlétisme
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INTELLIGENCE O 3 Discrétion
10 O _1 Dressage
O _3  Escamotage
@ O _0_ Histoire
® _4 Intimidation
[ SAGESSE O _0  Investigation
12 O _1 Médecine
O _0  Nature
;@; ® _3  Perception
® _3  Perspicacité
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\k COMPETENCES

Roublard niv. 1

Artisan de guilde

Attaque sournoise :

Sivous avez 'avantage ou si un autre
personne est au corps-a-corps avec
votre cible, vous ajoutez 1d6 au dégats
de votre arme.

ATTAQUES ET SORTS

.

SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE

O

Sac d'explorateur (sac a dos,
un sac de couchage, une

Langues : commun, elfique,
draconique, halfelin

Armure : Armures légéres
Armes : courantes, arbalete
de poing, épée courte, épée
longue et rapiére

Ouitils : voleur, charpentier

) AUTRES MAITRISES ET LANGUES

gamelle, une boite
d'allume-feu, 10 torches, 10
jours de rations et une
gourde d'eau, 15m corde
chanvre)

vétements de voyage
Armure de cuir

2 dagues

outils de voleur

outils de charpentier

lettre recommandation guilde
babiole : Vieille piece d'échec
en verre

EQUIPEMENT

CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Demi-elfe Neutre
RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
—
\ 7 N
+3 9m J'aime parler de longues
heures de ma profession.
INITIATIVE VITESSE )
Ve <N | TRAITS DE PERSONNALITE ]
lo [N "1
Je m'engage pour des personnes que
10 j'apprécie, pas pour des idées (Neutre).
POINTS DE VIE ACTUELS IDEAUX
L~ . L~ —~
M ~] ~— ~]
J'ai une énorme dette envers ma guilde, car
elle a fait de moi ce que je suis aujourd'hui.
N POINTS DE VIE TEMPORAIRES /) LIENS
L~ —~J
/ 1d8 \ A\ [N "]
SUCCES O=O=O Je ferais n'importe quoi pour mettre la main
| h d d'inestimable.
3 O=O=O Sur quelque chose ae rare ou ainestimable
\ DES DE VIE ) \JdS CONTRE LA MORT ) N\ DEFAUTS )
7 N 77 N
Epée courte +5 1d6+3 PER Vision dans Ie,nollr
Ascendance féerique : Avantage aux
Epée courte +5 1d6 PER jets de sauvegarde contre effet de

charme. Vous étes insensible au sort
"sommeil"

Jargon des voleurs : Vous pouvez
décoder et transmettre des messages a
d'autres personnes connaissant le
jargon des voleurs.

Artisan de guilde (charpentiers de
navire) : Vous connaissez les principes
du commerce et comment faire des
bonnes affaires. Vous savez également
créer des objets liés a votre métier.

Capacité : Membre de guilde

Vous entretenez de bonne relation avec
votre guilde qui vous offrira le gite et le
couvert ainsi qu'un soutien juridique.
Vous devez payer 5po/mois a votre
guilde.

CAPACITES ET TRAITS
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