DUNGEONS & DRAGONS®

Guerrier niv. 1

Soldat (infanterie)

inférieurs au sien reconnaissent encore

CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR
Demi-orc Chaotique bon
NOM DU PERSONNAGE RACE ALIGNEMENT POINTS D’EXPERIENCE
—
INSPIRATION \ 7 N
FORCE ~— 1 Je suis hanté par les souvenirs de
17 =~ + 9| | | la guerre. Je ne peux pas sortir les
BONUS DE MAiTRlSEj INITIATIVE VITESSE )} images de violence de ma téte.
7 TRAITS DE PERSONNALITE
// A\
( N [ 12 hre >
(@ +5 Force \ .
 oexTERITE ) o Indépendance. Quand les gens suivent les
O +1 Dextérité ordres aveuglément, ils embrassent une
13 ® +4 Constitution sorte de tyrannie (Chaotique).
O 0 Inteligence | POINTS DE VIE ACTUELS N | IDEAUX .
- — ~
@ O +1 Sagesse [~ ~]
O -1 Charisme Je me bats pour ceux qui ne peuvent
— . pas se battre pour eux-mémes.
CONSTITUTION k JETS DE SAUVEGARDE )
N s A POINTS DE VIE TEMPORAIRES /) | LIENS N
74 \\ y \ \ n— ~]
O +1 Acrobaties 1d10 SUCCES O=O=O J'ai commis une terrible erreur durant une bataille qui
a co(té la vie a de nombreuses personnes et je ferais
O _0 Arcanes ECHECS O=O=O n'importe quoi pour garder cette erreur secréte.
—— © _+5 Athletisme \ DES DE VIE ) \uds CONTRE LA MORT ) \ DEFAUTS y
INTELLIGENCE o N\ 7
O +1 Discrétion
11 O _+1 Dressage 7 N 7 <
O _+1 Escamotage . isi i
g Coutille (2M) +5  1d10+3, allonge Visiondans lenoir .
® +2 Histoire Endurance implacable : Si OPV, passe a
® +1 Intimidation Marteau de guerre +5 1d8, polyvalent 1PV. Recharge repos long
1, 1 . e
[ SAGESSE ) O _0_ Investigation Attaques sauvages : Si coup critique
12 O _+1 Médecine avec attaque corps-a-corps (arme), +1d
O 0 Nature degat de 'arme supplémentaire au
dégats.
:@; ® +3 Perception g
O _+1 Perspicacité Second souffle : action bonus, +1d10
o O -1 Ppersuasion +niv en soin perso. Recharge repos
O 0 Religion court ou long.
9 O _-1 Representation Style de combat : arme a 2 mains. Sur
® +3 survie les dégats, si 1 ou 2, relance. Arme a
O -1 Tromperie \ 2M ou polyvalente (tenu a 2M)
L COMPETENCES ), A ATTAQUES ET SORTS )y Capacité : Grade militaire
- Permet de réquisitionner du matériel ou
SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE N des chevaux dans les lieux ol son
Cotte de mailles, couitille, grade est reconnu. Les grades

marteau de guerre, 2

Langue : commun, orc
Armures : toutes + boucliers
Armes : courantes, guerre
Outils : jeu de dés, véhicules
terrestres

) AUTRES MAITRISES ET LANGUES |

hachettes, sac a dos, sac
de couchage, gamelle,
boite d'allume-feu, 10
torches, rations (10),
gourde d'eau, 15m corde
chanvre, insigne de
grade, lame brisée
(trophée d'un ennemi
mort), jeu de dés en os,
vétements communs

son autorité et influence.

EQUIPEMENT )

CAPACITES ET TRAITS J
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