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(O 2 Force \ o )
 oexTERITE ) o Respect. Ce qui maintient l'unité sur un
O _1 Dextérité 9 navire est le respect mutuel qu'il y a entre le
13 O 2 Constitution capitaine et son équipage (Bon).
O -1 Intelligence . POINTS DE VIE ACTUELS N . IDEAUX |
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. J'ai été trompé sur la part de profits qui me
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4 g e . +4 1d8+2 Capacité : Place a bord
® 1 Histoire Permet de trouver un embarquement
O 0 Intimidation Lance +4 1d6+2 gratuit sur un voilier pour les PJs.
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O _3  Perspicacité au choix). La cible effectue un jet de
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- Marteau de guerre

- Cotte de mailles

- Lance

- Bouclier

- Symbole sacré

- Sac d'explorateur (sac a dos,
un sac de couchage, une
gamelle, une boite
d'allume-feu, 10 torches, 10
jours de rations et une gourde
d'eau, 15m corde chanvre)

- 15m corde soie

- vétements communs

- gourdin

- Un bloc de 30 grammes d'un

matériau inconnu
EQUIPEMENT J CAPACITES ET TRAITS
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E

Langues : commun +1
Armures: toutes + boucliers
Armes: courantes, guerre

outils de navigateur et véhicules
aquatiques
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O Détection poison et maladies

O Bouclier de la foi
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